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Si può parlare di design mediterraneo? E che cosa lo contraddistingue? Il numero esamina
l’evoluzione della cultura del design nei paesi della costa sud e orientale del Mediterraneo, dando
voce ai diversi territori che si affacciano su questo mare, dove l’esperienze visive si contaminano,
il locale si di confronta con la mondializzazione e modifica, seppur con alcune contraddizioni e
differenze, la propensione verso nuove idee di futuro.

Is there such a thing as a Mediterranean Design? And what is its ‘trademark’? The issue provides a
reading of the evolution of design and its culture across the countries on the Southern and
Eastern coasts of the Mediterranean, giving voice to the various different regions facing this sea,
where a mutual contamination of visual cultures takes place, and where the local character is
confronted with globalisation and alters – although with some contradictions and differences -
the inclination towards new ideas about the future.

disegno
industriale

industrial
design

In copertina | cover

Anthony Dunne & Fiona Raby, Spymaker,

EM Sniffer Dog, 2006 - 07

di
id

n
_3

9

InterAction by Design

Ri
vi

st
a

bi
m

es
tr

al
e

-
Bi

m
on

th
ly

m
ag

az
in

e
in

no
va

zi
on

e
e

ric
er

ca
-i

nn
ov

at
io

n
an

d
re

se
ar

ch
an

no
|y

ea
rV

II,
20

09
n.

38
€

10
,0

0

Nella rubrica Opening, una tavola rotonda virtuale con Derrick de Kerckhove, Donald Norman e Bruce Stirling
affrontano il ruolo della tecnologia e l’evoluzione dell’Interaction Design nell’era della crisi dei flussi finanziari; Lorenzo Imbesi
rilegge la storia della tecnologia come progettazione dei comportamenti, dagli utensili del paleolitico fino ad internet of things.
In the Opening, a virtual roundtable with Derrick de Kerckhove, Donald Norman e Bruce Stirling examines the
role of technology and the evolution of Interaction Design in the era of the crisis of financial flows; Lorenzo Imbesi goes over
the history of technology as the design of behaviours, from Paleolithic tools up to the Internet of Things.

Nella rubrica Designer si mettono a confronto diverse espressioni di progettazione con al centro tecnologia e interazione:
Diana Eng è una wearable designer emergente che lavora a New York sulla tecnologia da indossare, tra moda e digitale; John
Maeda è famoso in tutto il mondo come graphic designer, artista visuale e computer scientist, tra interfacce digitali e
comunicazione, è fondatore di “simplicity”, progetto per semplificare la vita delle persone; Ranjii Makkune da Nuova Delhi
realizza allestimenti interattivi e ambienti immersivi con un’attenzione alla comunicazione interculturale; Antony Dunne e
Fiona Raby da Londra utilizzano il design come medium per stimolare il dibattito tra designers, industria e utenti sulle
implicazioni sociali, culturali ed etiche delle tecnologie emergenti; NoDesign da Parigi progettano componenti d’arredo come
interfacce interattive che si insinuano negli spazi domestici.
Designer compares different expressions of design centred on technology and interaction: Diana Eng is an emerging
wearable designer based in New York City, who works with technology to wear, between fashion and digital elements; John
Maeda is a world-famous graphic designer, visual artist and computer scientist, involved in digital interfaces and
communication; he is the founder of ‘simplicity’, a project aimed at simplifying people’s lives; Ranjii Makkune, based in New
Delhi, creates interactive setups and immersive environments, with a special focus on intercultural communication; Antony
Dunne and Fiona Raby from London exploit design as a medium to encourage the debate among designers, industry
representatives and users on the social, cultural and ethical implications of emerging technology; NoDesign, based in Paris,
designs complementary furniture which, as interactive interfaces, creeps into domestic spaces.

La rubrica Factory approfondisce il caso della LEGO, il mitico marchio di mattoncini impilabili, che non è solo un’azienda che
produce, ma un vero e proprio “laboratorio di sperimentazione”: non una fabbrica di giocattoli ma la fabbrica dell’ingegno,
ingegno che sviluppa nuovi giochi e ingegno sviluppato, di chi gioca.
Factory analyses the case-history of LEGO, the legendary brand of the interlocking bricks, which is not just a manufacturing
company, but a genuine ‘experimental workshop’: in fact, rather than a toy factory, it is a mind factory - their minds develop new
toys, which in turn develop the minds of those who play with them.

Su Innovation&Research, due esperienze dal MIT di Boston: SENSEable City svolge sperimentazioni sui flussi e le
trasformazioni che sensori e tecnologie mobili lasciano emergere nella metropoli contemporanea; Mobile Experience Lab
sviluppa ricerche sulle connessioni tra persone, informazioni e luoghi fisici, elaborate con le più recenti tecnologie.
Innovation&Research features two experiences from Boston’s MIT: SENSEable City carries out experimentations on
the flows and the transformations caused by sensors and technologies in contemporary metropolises; Mobile Experience
Lab studies the connections among people, information and physical places, developed by using the most recent technology.

La rubrica Open Space illustra una recente mostra su una forma speciale ed invisibile di interazione: Oggetti Sonori
racconta il rapporto tra progetto, suono e fruizione.
Open Space illustrates a recent exhibition dedicated to a special form of interaction: Oggetti Sonori describes the
relationship between design, sound and use.

Nella rubrica CloseUp, Alex Soojung-Kim Pang analizza un oggetto fisico che attraversa la storia del computer unendo
tecnologia e interazione: la storia del mouse e delle sue sperimentazioni, sin dai primi rudimentali prototipi di laboratorio
In CloseUp, Alex Soojung-Kim Pang analyses a physical object that runs parallel to the history of computers, combining technology
with interaction: the history of the mouse and of its testing phases, ever since the very early rudimental laboratory prototypes.
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